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24 січня 2022 року 

Комп'ютерні ігри як ефективний 

інструмент вивчення лексики 

іншомовного походження в 

умовах дистанційного навчання  

ТЕРНОПІЛЬСЬКИЙ КОМУН АЛЬНИЙ МЕТОДИЧНИЙ 
ЦЕНТР НАУКОВО -ОСВІТНІХ ІННОВАЦІЙ ТА 

МОНІТОРИНГУ 
 

Б У Л Ь В АР  Ш Е В Ч Е Н К А,  1  
ТЕ Р Н О П І Л Ь  

4 6 0 0 0  
( 0 3 5 2 ) 4 0 - 0 9 - 8 4  

 

ТКМЦНОІМ 

ТЕРНОПІЛЬ 

ІНТЕГРОВАНА КАФЕДРА “LINGUA” 

Корисні покликання: 
 

https://games4esl.com/ 
https://www.baamboozle.com/ 
https://edpuzzle.com/ 
https://www.liveworksheets.com/ 
https://genial.ly/ 
https://www.tynker.com/ 
https://
edu.workbencheducation.com/ 
https://jobsimulatorgame.com/ 
http://blvrd.com/ 
https://www.abcmouse.com/teachers 
https://www.prodigygame.com/ 
https://www.youtube.com/user/
crashcourse/ 
https://www.youtube.com/user/
itsokaytobesmart/ 
https://education.lego.com/en-us 
  

 
 

Учасники:  
учителі іноземних мов  

учителі української мови та літератури  
 



 

Комп’ютерні ігри можуть допомогти у 

розвитку певних навичок дитини: 

1. Навички читання 

Граючи у будь-яку гру, дитина має бути 

сконцентрованою та дуже уважною. Це 

сприяє поліпшенню навичок читання. 

2️. Розвиток моторики рук 

Маніпуляція з джойстиком, комп’ютерною 

мишкою та клавіатурою розвиває моторику 

рук у дитини. У багатьох іграх успішне 

поєднання перших двох пунктів є 

неабияким важливим для ігрового 

прогресу. 

3. Уміння самоорганізації 

Інколи в іграх багато залежить від 

підготовки свого персонажу: збір 

необхідного одягу, їжі, інструментів тощо. 

Для цього дитина має розуміти, що саме 

брати та навіщо. Розвиваючи навички 

самоорганізації, дитина зможе самостійно 

збиратися до школи, у подорожі та в гості. 

Затверджую 

Директор ТКМЦНОІМ 

Галина ЛИТВИНЮК   
ПРОГРАМ А 

 
1. Інтегрований розвиток  предметних і 

наскрізних компетентностей у процесі 

використання інтернет-сервісів. 

   Леся ГАПОН, PhD, консультант ТКМЦНОІМ 

2️. Створення ігрового комп’ютерного 

навчального середовища та його 

застосування в навчальному процесі. 

Ірина САВЄЛЬЄВА, учитель ТСШ №5 

3. PowerPoint та Baamboozle як джерело 

автентичних матеріалів для практичних 

занять та самостійної роботи/ 

Галина МАКСИМОВИЧ, учитель ТЗОШ №10 

4. Експлікація та семантизація мовного 

матеріалу  в процесі використання ресурсів  

Genial.ly та LiveWorksheets.  

Оксана ТУРЧИН,  

консультант ТКМЦНОІМ 

4. Уміння розв’язувати проблеми 

У багатьох іграх “один у полі не воїн”, тому 

потрібно створити сильну команду або 

долучитися до наявної, щоб пройти всі 

випробування. Діти навчаться розуміти зону 

своєї відповідальності та самостійно 

розв’язувати проблемні ситуації. 

5. Навички командної роботи 

В іграх, що потребують сумісного 

проходження, ніяк не обійтися без гарних 

умінь комунікації, знаходження компромісів і 

порозумінь одне з одним. Дитина вчиться 

працювати у команді та взаємодіяти з 

іншими. 

6. Розуміння особливостей технічних 

пристроїв 

Різні ігри потребують налаштування 

комп’ютерної техніки, установлення певних 

доповнень, котрі покращать і спростять гру. 

Завдяки цьому дитина вчиться 

користуватися сучасною технікою та 

грамотно співвідносити її складові: 

приєднання девайсів, ігрові налаштування 

тощо. 


